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Практика первая
На первом занятии каждый ученик получает инструктаж и выполняет одно, два или все практические задания.

· Ищем грязь на матрице и битые пиксели
· Световая кисть – снимаем натюрморт
· Светографика – пишем и рисуем светом
· Съёмка натюрморта через кальку в контровом освещении

Пожалуйста, постарайтесь продумать сюжеты, которые будете снимать на практике и подготовить соответствующий реквизит. Преподаватель, конечно, принесёт кое-что в своём заветном чемоданчике. Но от Вашей подготовки и стараний тоже очень многое будет зависеть.
Цель – научиться менять выдержку и диафрагму в различных режимах, понять влияние выдержки, диафрагмы и ISO на экспозицию снимка. В идеале – снять красивый натюрморт.
ОБОРУДОВАНИЕ И РЕКВИЗИТ, КОТОРЫЕ НЕОБХОДИМО ПРИНЕСТИ С СОБОЙ
· Камера со штатным объективом, чистой флешкой и полностью заряженным аккумулятором. Желательно иметь личный штатив. Если есть, то инфракрасный или проводной пульт дистанционного управления (спуска затвора).
· Любые точечные и направленные источники света: обычные или светодиодные фонарики, ёлочные светящиеся гирлянды и т.д.
· Красивые бутылочки, пузырьки, вазочки, статуэтки, платки, шали или цветные бумажки. Фрукты, цветы. В общем, любые интересные вещицы, из которых Вы сможете составить натюрморт для съемки.
ОБОРУДОВАНИЕ И РЕКВИЗИТ, КОТОРЫЕ БУДУТ В НАЛИЧИИ

· Несколько штативов

· Кое-какой реквизит для натюрмортов, цветная бумага
· Стойки, зажимы, малярный скотч, калька

· Столы, галогеновый студийный свет
МОЖЕТ ПОЛУЧИТЬСЯ ТАК
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ИЛИ ДАЖЕ ТАК
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ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ
· Принести подборку своих фотографий, которые Вы хотите обсудить, выслушать конструктивную критику
· Сфотографировать ночной пейзаж
· Нарисовать или написать что-нибудь светом

· Проверить свою камеру на наличие битых пикселей и грязи на матрице (если не успели на занятии)
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